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[ giocatori vanno da 2 a 6 dove ognuno ha una pedina colorata. Si hanno a disposizione 2 dadi con i quali ogni
giocatore dovra tirare per avanzare nel gioco...si parte dalla casella numero 1.

Es: il giocatore n. 1 tira i dadi, si sceglie il numero piu alto dei due e il giocatore dovra muovere la pedina per il
numero di caselle corrispondente al numero piu alto uscito.

Le caselle speciali sono le seguenti:

le caselle che rappresentano il drago su fondo verde scuro consentono di spostarsi subito in avanti di un numero di
caselle pari a quelle coperte dal movimento appena effettuato;

alla casella 6 "I'omino di panpepato”, si ripete il movimento come nelle caselle con i draghi;

alla casella 19 "il miele", si rimane fermi tre turni;

alle caselle 31 e 52 "la gelatina”, si rimane fermi fino a quando non arriva nella casella un altro segnalino, che viene
a sua volta "imprigionato”;

alla casella 42 "il Drago Zuruk", si torna alla 39;

alla casella 58 "il Drago Zuruk", si torna alla 1.

La casella di arrivo deve essere raggiunta con un lancio di dadi esatto; altrimenti, giunti in fondo, si retrocede dei
punti in eccesso.

Pronti?!

Si giocal!!!

PARTENZA!
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